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在現今科技發展快速的時代，對於創新創意、學習力強的人才愈來愈重視，一個人的人格特質會隨著環境的變化而受到影響，每個成長階段都是環環相扣的，孩童時期最具影響力，因此如何教育孩子也成為十分重要的話題。

很多老師或是家長常常限制小孩子玩樂的時間，認為玩樂是不成熟的行為，而且只是浪費時間。劍橋大學的心理學家說，玩樂其實對小孩的發展很重要，小孩需要學會有耐心、控制注意力、控制情緒，這些技巧，小孩子都是從玩樂學來的。另一位加州大學的神經學家說，大部分七歲以下的孩子比較適合透過自行摸索來學習。

孩童教育這方面的相關理論非常多，不同的理論家及教育家雖然各有獨特的想法與論點，卻幾乎都認同「玩」是孩童最自然、最有效的學習方式。為孩子營造「從玩中學、從做中學」的生活環境。

家長與照護者交流的時間通常只有短短的幾分鐘，關於孩童生活狀況的交流十分不足，希望藉由我們的APP，讓照護者與家長針對孩童的行爲做記錄，雙方可透過記錄了解孩童生活中的點點滴滴。希望藉由與孩童的約定讓照護者與家長，養成以獎勵代替懲罰的教育習慣。

在找球球遊戲中，運用了擴增實境（Augmented Reality，簡稱AR）的技術，除了能吸引孩童的興趣，還能達到訓練孩童的視動能力和追視能力，增進孩童的手眼協調；在小小藝術家中，透過影像處理及擴增實境來製作，以達到訓練孩童對於色彩的敏感度與激發孩童的創意力，並讓孩童練習藉由繪畫去傳遞的想法與抒發情感。
